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DOMANDA DI FINANZIAMENTO
PIANO LOCALE GIOVANI PROVINCIALE 2015-16

BANDO “AggregAzione Giovanile”

ALLA PROVINCIA DI NOVARA
Ufficio Politiche Giovanili
Piazza Matteotti, 1

28100 NOVARA

[l/la sottoscritto/a

Cognome e nome Maresca Marco

Abbiategrasso (MI)

Nato/a a
In data 26/07/1982
Residente in Trecate, 28069 ltalia

(Cap e Paese)

Via/Piazza e numero civico Via Del Volontariato 17

MRSMRC82L26A010K

Codice fiscale

In qualita di legale rappresentante di
Denominazione . .
entelorganizzazione ASAP - As Simple As Passion

Associazione Musico Culturale Giovanile

Natura giuridica

Codice fiscale/Partita IVA 94070000032
Indirizzo Via D’Enricis 17

Cap 28100

Citta Novara
Tel 3403048037

Fax -
info@asapfanzine.it

Indirizzo e-mail

www.asapfanzine.it

Sito web
Istituto bancario e n. di conto Banca Sella
corrente bancario
IT4400326810100024423436310

Codice IBAN

CHIEDE

di essere ammesso in qualita di proponente al finanziamento dei progetti a valere sul fondo
assegnato dalla Provincia di Novara per il Piano Provinciale Giovani 2015-16.
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A tal fine dichiara che la presente domanda é relativa al progetto:

Titolo del Progetto:

Quando si sta insieme € bello giocare

Elenco dei partner del progetto (indicare per ciascuno
operativa di riferimento per il progetto)

ragione sociale, tipologia e sede

Nome per esteso

Comune di Cameri

Tipologia' Amministrazione Comunale
Partner 1 Sede operativa Piazza Dante Alighieri, 25 - 28062
Legale . .
rappresentante Valeria Galli
Referente di . :
progefia Pierangelo Toscani
Nome per esteso Comune di Castelletto Sopra Ticino
Tipologia Amministrazione Comunale
Partner 2 Sede operativa Piazza Fratelli Cervi 5 - 28053
Legale .
rappressnianis Matteo Besozzi
Referente di ; .
pragetto Vito Di Luca
Nome per esteso | Associazione Culturale Switch on Future
Tipologia Associazione Culturale giovanile
Partner 3 Sede operativa piazza Valfré di Bonzo n.2 Bra (CN) 12042
Legale . .
rAppreseniEnie Roberto Piumatti
Referente di : .
vt Roberto Piumatti
Nome per esteso Circolo G. Matteotti
Tipologia Centro Culturale
Partner 4 Sede operativa Via Mazzucchelli, 75, Cameri NO
Legale ;
rappresentante AntOth Meda
Referente di .
BEBHEHE Antonio Meda
Finanziamento richiesto 5000 €
Costo TOTALE del progetto
prog 6500 €

1 Amministrazione Comunale, Associazione Giovanile, Altre organizzazioni
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RELAZIONE ILLUSTRATIVA DEL PROGETTO

Riassunto dell’idea progettuale
(massimo una pagina)

Il progetto “Quando si sta insieme ¢ bello giocare”, si propone come strumento di
aggregazione giovanile attraverso 1’organizzazione di tornei dei piu diffusi giochi di
societa, in luoghi pubblici quali circoli, biblioteche, spazi comunali.

L’articolazione delle attivita prevede i tornei (con incontri settimanali che coprano
un periodo di diversi mesi) ed eventi come concerti, manifestazioni ludico sportive,
appuntamenti culturali vari, che possano intercettare un pubblico giovanile ben piu
ampio. La finalita aggregativa e di socializzazione ¢ amplificata dal fatto che il
progetto si svolga contemporaneamente in pit Comuni della Provincia di Novara,
dando anche un segnale positivo verso i giochi di aggregazione in contrapposizione al
dilagante fenomeno delle slot machine, delle scommesse e dei giochi online.

Obiettivi del progetto
Descrivere quali obiettivi si intendono raggiungere

Gli obiettivi del progetto sono:

L’aggregazione giovanile;

L’organizzazione di eventi culturali di forte richiamo;

Campagna di comunicazione: messaggio contro le ludopatie;

Far sviluppare ai giovani competenza specifiche;

Creare una rete tra diverse realta associative territoriali (provinciali ed extra provinciali).
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Fasi di lavoro

Azione 1
(descrizione azione
— max 25 righe)

Durata: 6 mesi

Soggetti coinvolti: Asap — As simple as passion, Comune di Cameri, Comune di Castelletto T.

Descrizione: TORNEI:

Si prevedono sia tornei sia partite libere di giochi di societa come: Risiko, Monopoly, Taboo, ecc.
Ogni torneo ha la durata media di un mese. Per ogni sessione possono essere coinvolti fino a 50
giovani; in base alla partecipazione registrata sara quindi possibile aumentare il numero di tornei
coinvolgendo un numero di giovani sempre pill ampio. Questo meccanismo consente una
crescita del progetto nel tempo, alimentata anche dal passaparola.

La nostra associazione ASAP — As Simple As Passion, gestira la raccolta delle iscrizioni, il
coordinamento, la supervisione dei tornei, fornira i giochi da tavola e I'animazione.

Ai partner chiediamo di individuare una location idonea ad ospitare i tornei con tavoli, sedie,
idonea illuminazione, riscaldamento (ove necessario). | tornei indicativamente sono previsti in
orario serale in un giorno infrasettimanale. | tornei si svolgeranno nel periodo autunno-inverno
2016 dopo una corposa fase di comunicazione e promozione da svolgere nei mesi primaverili ed
estivi.

Azione 2
(descrizione azione
— max 25 righe)

Durata: 15 giorni

Soggetti coinvolti: Asap — As simple as passion, Comune di Cameri, Comune di Castelletto T.

Descrizione: EVENTI:

Attingendo alla pluriennale esperienza nell'organizzazione di eventi culturali, 'associazione ASAP
— As Simple As Passion propone un appuntamento di maggior richiamo per favorire la
conoscenza del progetto, la socializzazione dei partecipanti ed un ulteriore momento di
aggregazione giovanile.

Tra le proposte da valutare e definire con i partner aderenti al progetto elenchiamo:;

. Il concerto di una band indipendente di richiamo nazionale

o Mostra e workshop di fumetti con un artista di richiamo nazionale (es: Toffolo, Zero
Calcare o altri)

o Appuntamento letterario (incontri con I'autore, presentazione di libri, reading, ecc.) con
almeno un nome di richiamo nazionale.

. L’organizzazione di un gioco all’aperto inconsueto e di richiamo mediatico: es maxi
Twister o quidditch.

Ai partner chiediamo l'individuazione di location idonea, un supporto logistico da perfezionare
sulla base dell'evento, che potra essere eventualmente inserito in manifestazioni gia
programmate.

Azione 3
(descrizione azione
— max 25 righe)

Durata: 6 mesi

Soggetti coinvolti: Asap — As simple as passion, Comune di Cameri, Comune di Castelletto T.

Descrizione:

COMUNICAZIONE:

Per la comunicazione si propone il lancio dell'iniziativa con una conferenza stampa e il rinforzo
con periodici comunicati, intervenendo poi soprattutto con una comunicazione via web (evento
Facebook, newsletter, annuncio sponsorizzato, ecc.). Realizzazione di una locandina da utilizzare
per comunicazione web (ed eventualmente per stampa). Si propone inoltre di realizzare un video
professionale che descriva l'iniziativa e possa lasciare un messaggio permanente sul tema delle
ludopatie e del contrasto alle slot machine. Il video potrebbe essere affidato al regista Antonio De
Benedictis specializzato in cortometraggi (Puglia Film Commission e partecipazioni ai piu
importanti festival) con cui abbiamo gia avuto una collaborazione per la realizzazione del clip
promozionale del Museo Etnografico di Tornaco. Nel video, se gradito, potranno intervenire
direttamente anche gli amministratori dei Comuni coinvolti.

Azione 4

Durata:

Soggetti coinvolti:
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(descrizione azione | Descrizione:
— max 25 righe)

Coinvolgimento dei giovani nel progetto
Descrivere come si intendono coinvolgere attivamente i giovani all'interno del progetto, se ci sono
attivita direttamente pensate e realizzate dai giovani.

| giovani (15-29 anni) sono i principali destinatari:

1. dei tornei: giocano e ricevono il messaggio sociale contro le ludopatia;

2. degli eventi culturali: fruiscono degli eventi di grande richiamo e collaborano
all’organizzazione degli stessi:

3. costituiscono parte importante dei volontari delle associazioni partner: hanno partecipato
alia stesura del progetto con idee e proposte

4. I volontari e il personale che affianca i professionisti nella comunicazione e nel service
audio luci & costituito da giovani under 30:

Tipologia e numero dei destinatari finali del progetto

Tipo di destinatari Numero di destinatari che si prevede
(eta, caratteristiche sociali,...) di raggiungere con il progetto
Tornei per giovani tra i 15 e 29 anni di tutte le classi | 200
sociali
Pubblico di rifermento eventi (under 35) 300

Giovani fino ai 30 anni di varie classi socialli impegnati | Almeno 20 giovani coinvolti attivamente
nelle associazioni culturali coinvolte

Giovani coinvolti nelle azioni formative 8 volontari specificamente coinvolti

nellanimazione e organizzazione dei
tornei e nella comunicazione.

Valutazione del progetto

Descrivere quali strumenti si intendono utilizzare e quali attori coinvolgere nel processo di
valutazione del progetto, e come lo stesso & strutturato.
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Il successo del progetto pud essere valutato:

1. Dal numero di adesioni ai tornei;

Dal riscontro in termini di pubblico di immagine per le amministrazioni pubbliche degli
eventi culturali;

3. Nellinteresse che il progetto (per il suo messaggio sociale) puo riscontrare in altre
amministrazioni pubbliche o in societa private (abbiamo presentato il progetto ad Hasbro
Italia che lo sta valutando per una sua campagna di promozione sociale);

4. Il numero di visualizzazioni del video che sara prodotto lanciando un messaggio contro le
ludopatie.

Sviluppo di competenze documentabili tra i giovani destinatari del progetto

Tipologia di competenze che i giovani destinatari Modalita attraverso la quale sara
del progetto potranno acquisire documentato il livello di competenza
acquisito
Miglioramento delle competenze organizzative Attestato
Miglioramento delle competenze comunicative o Attestato
Miglioramento delle competenze di animazione Attestato

Si allega alla presente la documentazione richiesta ai sensi del bando per 'assegnazione dei fondi
del Piano Provinciale Giovani 2015-16.

Luogo e data

Novara 26/04/2016

Firma del legale rappresentante e timbro

(\%\, Con m"""e"' S

Nota: allegare alla presente copia documento di identita del sottoscrittore in corso di validita




